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OBJETIVO 

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES 

PROGRAMA HERMES 
CURSO DE MUL TIMED I OS 

Permitir a los interesados en hacer aplicaciones de Multimedios en la 
Universidad de Los Andes obtener un conocimiento basico sobr.e el 
desarrollo de cada una de las etapas en dichos proyectos. 

CONTENIDOS 

Teoria basica en el desarrollo de Software Educativo: 

Como el objetivo principal de este curso es hacer enfasis en la relacion 
multimedios-educacion, es necesario entender muy bien el papel que 
juegan el _ computador y todos los elementos perifericos de video, 
sonido, etc. dentro del proceso de aprendizaje, y que estrategias y 
directivas se deben seguir en el desarrollo de los modelos 
educacionales computacionales, entendiendo la estrecha colaboracion 
entre el. especialista en contenido y el especialista en el desarrollo 
informatico de la aplicacion. La metodologia se adaptara 
concretamente al -uso y aplicacion de los recursos disponibles para el 
desarrollo de Multimedios. 

Eje!Ilplos B�sicos en el desarrollo de los Multimedios: 

Este modulo ilustrara con ejemplos concretos diferentes tipos de 
problemas y posibles esquemas de solucion, mostrando de una manera 
practica los diferentes niveles de complejidad en el desarrollo de las 
aplicaciones. 

Cicio de vida de una aplicaci6n de Multimedios: 

Como todo desarrollo de software, en este modulo se estudiaran 
detalladainente los pasos que se deben cumplir para obtener una 
aplicacion de Multimedios que cumpla con los objetivos propuestos. Se 
hara especial enfasis en los metodos de seleccion de las herramientas. 



Potencial de las herramientas disponibles: 

Desarrollo de Software: 

En este modulo se presentaran las herramientas necesarias para 
desarrollar la aplicaci6n. Se incluira teorfa en el manejo de recursos, 
introducci6n a HyperTalk (lenguaje de programaci6n de HyperCard), 
desarrollo de comandos y funciones externas en C 6 Pascal que 
permitan manejar los perifericos desde Hypercard, manipulaci6n de 
video digital y algoritmos de compresi6n de imagenes (QuickTime -
DVI) 

Conceptos basicos en la teoria audiovisual: 

Esta parte del curso muestra las bases te6ricas _ para la realizaci6n de 
material audiovisual. 

Creaci6n de Video: 

Se explicara el proceso basico para producir material audiovisual de 
apoyo que pueda ser incluido como un recurso mas de la aplicaci6n. Se 
hara un enfasis especial en la pre-producci6n de video documental 
(desarrollo del gui6n y preparaci6n del material para edici6n). 

Graficaci6n en dos dimensiones: 

Se mostrara c6mo se desarrollan los recursos de una buena interfaz 
grafica, se dara una gufa general de software y hardware disponible 
para creaci6n de dibujos en 2D, digitalizaci6n, manejo del color y 
animaci6n basica en 2D. 

Animaci6n en 3D: 

En esta parte del curso se dara una introducci6n a toda la teorfa de 
animaci6n en 3D y su importancia en la visualizaci6n. Ademas de 
incluir una gufa completa de los pasos que debe seguir una animaci6n, 
el desarrollador tendra acceso a los paquetes de que dispone el 
Programa Hermes para tal efecto. Se incluye un corto entrenamiento 
en SU USO.
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Manejo del Sonido: 

Este recurso sera estudiado desde dos puntos de vista: Como parte en 
el desarrollo del video y como recurso de retroalimentaci6n en las 
aplicaciones. Se hara enfasis en la evaluaci6n de recursos tecnicos y 
humanos que se necesitan en el desarrollo de una pieza musical, un 
segmento narrativo o muestreo de sonidos. 

Manejo de la luz: 

Aquf se estudiaran tecnicas de iluminaci6n basicas en video, fotograffa 
y cine. Mediante talleres practicos se podran experimentar efectos 
que son determinantes en la presentaci6n de cualquier tipo de 
informaci6n visual y que por su disponibilidad a bajo costo 
representan una pieza clave en el desarrollo. 

Postproducci6n: 

Una vez se dispone de todos los componentes del video: musica, 
material de pre-edici6n, animaciones por computador, creditos, etc, en 
esta parte del curso se desarrollara el proceso de integraci6n hasta 
obtener el producto terminado. Por ultimo se daran las pautas para la 
transformaci6n de este en un recurso analogo de acceso directo 
(videodisco) o en un recurso digital (QuickTime - DVI). 

FECHA DE INICIACION Y DURACION DEL CORSO: 

Octubre 13 de 1.992 
30 'Horas aproximadamente 

HORARIO: 

El curso esta disefiado para cuatro semanas, 8 horas por semana. 
El horario sera ajustado para evitar en lo posible los cruces con los 
horarios de los participantes. 

INSCRIPCIONES: 

Para inscribirse en el curso se debe hablar directamente con ·Pilar 
• Murcia en el Programa Hermes, a los telefonos: 282-4066 extension
2199 6 al telefono directo 284-1731.



SERVICIOS OFRECIDOS POR EL PROGRAMA HERMES 

- Asesorra en la compra de computador .
- Prestamo para consulta en sala , de programas y manuales de
aplicaciones para Macintosh ; en adelante se tendran para otro
tipo de equipos.
- Prestamo de computadores para elaboraci6n de tareas y

ejercicios de clase que no impliquen el uso de un procesador de •
palabra exclusivamente.
- Consulta de biblioteca y hemeroteca de documentaci6n general

y especializada en Computaci6n.

- Asesorra en programaci6n y uso de aplicaciones en Macintosh.
- Asesorra en diagramaci6n de texto e impresi6n en Laser para
documentos de las facultades.
- Transmisi6n de archivos de IBM a Macintosh de 8-9 a.m.
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